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Este € um Modelo de Organizacdo de Projetos de Software utilizado pela equipa interna do NTI
do Grupo Ceuma de Educacdo.
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NOCLEO DE TECNOLOGIA DA INFORMACEO

1 Introducao

Trello € uma ferramenta colaborativa que organiza projetos e ideias em Boards.
De uma vez s6, informa aquilo no que se esta a trabalhar, o que cada membro
esta a fazer e onde esta alguma coisa no meio de todo o processo.

As Boards podem ser usadas para diferentes fins. Neste caso vao ser usadas,
juntamente com os principios e praticas do Scrum, para organizar os projetos

que sao desenvolvidos no NTI.

[0 Boards

Projeto NTI % @& Private

Figura 1 - Projeto em que se esta a trabalhar.

2 Listas
As Boards s&o organizadas em listas que por sua vez podem conter varios

itens.

Backlog

ID3 - P1 - D16 - Implementar menu
dinamico

M

Figura 2 - Exemplo de uma lista.

Em cada projeto vao existir as seguintes listas definidas:

* Backlog — Local onde vao ser adicionadas as varias User Stories que
sdo para implementar no projeto;
-
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* To Do — As User Stories que sao para implementar em cada Sprint;

* Doing — As User Stories que os membros estdo a implementar na
Sprint,

* Done — As User Stories que os membros terminaram de implementar na
Sprint,

3 Fluxo das User Stories

3.1 Criagdo das User Stories
As User Stories sao criadas e devidamente definidas na lista Backlog. Se ja

tiver sido definida a data para a User Story estar terminada e a prioridade, esta
informagédo é incluida na User Story, caso contrario, apenas sera colocada
quando a User Story for movida para a lista To Do.

3.2 Defini¢do da Sprint

No inicio de cada Sprint, as User Stories a serem implementadas sdo movidas
da lista Backlog para a lista To Do. Isto deve ser acordado com o Product
Owner para saber quais sdo as User Stories que ele pretende que estejam
implementadas na Sprint.

To Do

ID1 - P2 - D4 - Criar area do aluno

ID3 - P1 - D16 - Implementar menu
dinamico

M
Figura 3 - User Stories a implementar na Sprint.

|
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3.3 Implementacdo das User Stories
Cada membro da equipa deve escolher a User Story que vai implementar e

deve seguir 0os seguintes passos:

1. Mover a User Story da lista To Do para a lista Doing;

2. Colocar-se como membro da User Story e subscrever as notificagoes;

3. Irmudando o Label consoante o tipo de situagcado que for ocorrendo;

4. Ir marcando as tarefas que completar da User Story de modo a
demonstrar a evolugao da implementacéo;

5. Quando terminar de implementar a User Story, mové-la da lista Doing
para a lista Done e alterar o Label para o correspondente.

Doing Done
ID1 - P2 - D4 - Criar area do aluno ID3 - P1 - D16 - Implementar menu
dindmico
. =22]
|

Figura 4 - Listas Doing e Done.

3.4 Fimda Sprint
No fim da Sprint, a lista Done é arquivada com o numero da Sprint que estiver

a decorrer e é criada uma nova lista Done para a Sprint seguinte.

4 User Stories
As User Stories irao conter toda a informagado que os membros precisam para a
implementacgéo. Para ser facil identificar as User Stories, sera usada a seguinte
notagao:

* |dentificador (ID) — Prioridade (P) — Duragao (D) — Titulo

* Exemplo: ID24 - P1 - D16 - Implementar menu dinamico
Adicionalmente estara definida a seguinte informacao acerca da User Story:

* Titulo — Titulo da User Story, seguindo a notagéo acima;
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* Descricao — Descricao detalhada sobre o que € para implementar na
User Story;

* Notes — Notas adicionais que devem ser levadas em consideracao
durante a implementacéo;

* Anexos - Documentos acessorios que servirdo de apoio a
implementagao;

* Tarefas — Lista de tarefas que compde a User Story e que devem ser
desenvolvidas.

ID3 - P1 - D16 - Implementar menu dinamico Bac
Add
Jul 26 at 12:00 Members
Labels

O layout do menu dinamico deve estar de acordo com documento em anexo Checklist

Attachments Due date

Requisitos para Menu Dinamico.docx Attachment

Actions
Move
Copy

Subscribe
Tarefas

Archive
Definir lista de menus

Definir lista de sub-menus
Implementar menu superior

Implementar sub-menus

Activity

LM

Figura 5 - Exemplo de uma User Story.
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5 Labels

Cada User Story tera definida as seguintes Labels, para as quais os membros
devem ir alterando de acordo com os acontecimentos que ocorrerem durante a
implementagao:

* Iniciada — Foi dado inicio ao desenvolvimento da User Story;

* Pausada — A User Story foi pausada por algum motivo. O motivo deve
ser colocado nos comentarios;

* Atrasada — O membro que esta a implementar a User Story apercebeu-
se que esta atrasado no desenvolvimento da User Story e podera nao
conseguir completar dentro do prazo da Sprint;

* Problema — O membro detectou um problema no desenvolvimento da
User Story que o impede de continuar. O motivo deve ser colocado nos
comentarios;

* Incompleta — A User Story foi terminada parcialmente. Os detalhes
devem ser colocados nos comentarios;

* Completada — A User Story foi totalmente terminada.

Problema

Incompleta

Completada

Figura 6 - Nomes e cores das Labels.

6 Trello
O Trello esta disponivel para diversas plataformas pelo que é bastante facil

estar sempre atualizado sobre as ultimas alteragdes no projeto.

e Web:

o https://trello.com
1
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* jPhone e iPad:
o https://itunes.apple.com/us/app/trello-organize-
anything/id461504587
* Android-
o https://play.google.com/store/apps/details?id=com.trello
* Windows 8:
o http://apps.microsoft.com/windows/en-us/app/trello/bd4fa6c1-
0994-4caa-b0e1-04eec135667b

|
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